
„Schlag die thomanische Lehrkraft“

In 10 verschiedenen Spielen aus den Bereichen Sport, Wissen, 
Geschicklichkeit, Taktik oder Glück dürfen sich Schüler*innen gegen eine 
oder mehrere thomanische Lehrkräfte messen. 

Die Spiele werden in gemeinsamer großer Runde als Event in den Außenanlagen 
des Marvilla-Parks stattfinden. 

In der Projektwoche sollen von den Schüler*innen sowohl die Spiele, 
Schiedsrichter*innen und Kandidat*innen ausgesucht als auch die Spiele 
produziert, gestaltet, medial aufgearbeitet oder erstellt werden. 

Mitmachen können an diesem Projekt interessierte Schüler*innen ab Klasse 9. 
(maximal 15 Teilnehmer*innen).


